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La perspective, c’est une technique de dessin ou de peinture qui permet de donner l'illusion de la
profondeur sur une surface plane. Elle fut mise au point par les artistes de la Renaissance en Italie au
XVe siecle, Ce sont eux qui en ont fixé les régles. Elle va étre utilisée et perfectionnée jusqu’au XXe

siecle.

http://leblogdemonsieurgeney.over-blog.com/dossier-7-la-perspective.html

La perspective se présente sous plusieurs formes. Nous traiterons de la perspective linéaire (ou conique)
parce que c’est ce type de perspective qui est dominant en art et c’est ce qui se rapproche le mieux de la

perspective vue par nos yeux.

Il s’agit d’'une projection de toutes les lignes droites qui passent par les cotés d’un objet vers un point. Ce point,
c’est I'ceil. C’est le point de vue.
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L’illusion de profondeur est créée par les objets qui diminuent de taille selon leur profondeur.
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Avec un crayon et une efface, dessine la ligne d’horizon pour chaque photographie ci-dessous.

Ensuite, ajoute le point de fuite, les lignes droites et obliques qui partent du point de fuite.
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Les étoiles en perspective : Relie les coins des étoiles au

point de fuite. Dessine ensuite les c6tés des étoiles qui sont
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paralleles a la forme de I'étoile comme I'exemple.

Lignes paralléles

v

Les zones grises montrent a quel point
I’étoile est épaisse. Donc, grisonne toute
I’épaisseur que tu donnes a tes étoiles.
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Des objets du quotidien en perspective : Relie les coins de I'objet au point de
fuite. Dessine les coins des objets avec des lignes paralleéles comme I'exemple.
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Une chambre: Copie la petite image de droite en plus grand

dans la large fenétre en utilisant la perspective appropriée.

Point de fuite
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Dessiner une ville avec un point de fuite

Regarde les étapes de la création de cette ville. Sur la page suivante, tu devras créer ta propre ville avec un
point de fuite. Crée des édifices plus grands, d’autres plus courts. Fais-en des larges et d’autres plus étroits.

Ajoute des fenétres, des portes, etc.

Etape 1 : Dessine une ligne d’horizon Etape 2 : Dessine un point de fuite
®
Etape 3 : Dessine un carré ou un rectangle
j Etape 4 : Dessine les lignes obliques qui partent
Hori
s em des coins de la forme au point de fuite.
El &
Etape 5 : Dessine les lignes horizontales et
verticales pour terminer I’édifice.
9
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Etape 6 : Efface les lignes diagonales.
Etape7,8,... : Ajoute d’autres édifices.
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Dessiner ta ville avec un point de fuite

Construis ta ville ici. Suis les étapes mentionnées a la page suivante : ligne d’horizon, point de fuite, formes,
lignes obliques, lignes verticales et horizontales, détails.

Tu peux la dessiner dans le sens que tu le désires (portrait ou paysage).




